
Kampfrichterfragentest Nr. 18 / 2026
1. Beim erfolglosen letzten Freiwurf von A1 fängt A2 den Rebound. Die Wurfuhr wird vor den Freiwürfen dunkel
geschaltet und beim Erlangen der Ballkontrolle durch A2 mit 14 Sekunden wieder gestartet. Richtig? K-62
□ Ja □ Nein

2. Nach einem Korbwurf von A1 verfehlt der Ball den Ring und es kommt zu einem Halteball zwischen A2 und
B2. Auf der Wurfuhr stehen noch zehn Sekunden und der Einwurfpfeil steht für Mannschaft A. Mannschaft A
erhält Einwurf mit zehn Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig? K-69
□ Ja □ Nein

3. Während des Sprungballs zu Spielbeginn berührt Springerin A1 den Ball, bevor dieser den höchsten Punkt
erreicht hat. Das Spiel wird mit Einwurf B in deren Vorfeld und mit 10:00 auf der Spieluhr und 14 Sekunden
auf der Wurfuhr fortgesetzt. Richtig? K-10
□ Ja □ Nein

4. Beim Eröffnungssprungball tippt Springerin A1 den noch steigenden Ball. Mannschaft B erhält Einwurf in
ihrem Vorfeld in der Nähe der Mittellinie mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig? K-23
□ Ja □ Nein

5. A1 wird während ihrer Korbwurfaktion, aber kurz nach Ablauf der Spielzeit des 1. Viertels von B1 gefoult
(Persönliches Foul). Da das Foul in der Spielpause geschah, zählt es zu den Mannschaftsfouls des 2. Viertels.
Richtig? K-9
□ Ja □ Nein

6. Spielertrainer A1 hat als Spieler vier Fouls und als Spielertrainer ein Technisches Foul (C") begangen. Er
darf weiterhin als Trainer tätig sein. Richtig? K-100
□ Ja □ Nein

7. Ein Technisches Foul gegen A1 in der Pause zwischen Spielabschnitten wird seinem Trainer angeschrieben.
Richtig? K-86
□ Ja □ Nein

8. Während einer Auszeit meldet sich A6 bei der Zeitnehmerin zum Spielerwechsel. A6 wird nach Beendigung
der Auszeit zum Spieler. Richtig? K-2
□ Ja □ Nein

9. Gegen Spielertrainer A1 wird in einer Spielpause ein Technisches Foul der 1. Kategorie verhängt. Dies
wird bei A1 auf dem Anschreibebogen als Spielerfoul eingetragen und zählt zu den Mannschaftsfouls in dem
darauffolgenden Viertel. Richtig? K-81
□ Ja □ Nein

10. Beim Spielerwechsel wird entdeckt, dass ein Einwechselspieler die Nummer 12 trägt, die auf dem Anschrei-
bebogen nicht vorkommt. Dort ist er in Übereinstimmung mit der vor Spielbeginn vorgelegten Mannschaftsliste
A mit Nummer 22 eingetragen. Der Anschreibebogen wird korrigiert und eine Strafe wird nicht ausgesprochen.
Richtig? K-4
□ Ja □ Nein

11. Spätestens 20 Minuten vor Spielbeginn setzt der Zeitnehmer die Spieluhr in Gang, um Zuschauern und allen
am Spiel Beteiligten anzuzeigen, wie viel Zeit bis zum Spielbeginn verbleibt. Richtig? K-140
□ Ja □ Nein

12. Der letzte Freiwurf von A1 ist erfolgreich. Beim anschließenden Einwurf von B1 berührt B2 auf dem Spielfeld
den Ball, erlangt aber keine Ballkontrolle. Spieluhr und Wurfuhr werden in Gang gesetzt, sobald B2 den Ball
berührt. Richtig? K-122
□ Ja □ Nein
13. Auf dem Anschreibebogen werden alle Technischen Fouls gegen Spieler eingekreist. K-124
□ Ja □ Nein

14. Gegen Spielertrainer A1 wird in einer Spielpause ein Technisches Foul verhängt, welches ihm als Trainer
angeschrieben wird. Richtig? K-83
□ Ja □ Nein

15. Bei 0:43 im 4. Viertel nach Korberfolg wirft A1 von der Endlinie ein. Auf dem Spielfeld fälscht B1 den
eingeworfenen Ball so ab, dass B2 ihn fängt. Spieluhr und Wurfuhr werden bei der Berührung durch B1 gestartet
und beim Fangen des Balls durch B2 wird die Wurfuhr auf 24 Sekunden zurückgesetzt. Richtig? K-55
□ Ja □ Nein



16. Begeht ein unbemerkt illegal teilnehmender Spieler (mit 5 Fouls oder 6. Feldspieler) ein Foul als Spieler,
wird das Foul dem illegal teilnehmenden Spieler angeschrieben, auch wenn dies sein 6. Foul ist. Richtig? K-88
□ Ja □ Nein

17. Während der Spielpause zwischen dem 1. und 2. Viertel wird gegen A1 und B1 je ein Technisches Foul
verhängt. Der Einwurfpfeil zeigt in Richtung für Mannschaft A. Nach dem Einwurf A zu Beginn des 2. Viertels
wird der Einwurfpfeil gedreht. Richtig? K-105
□ Ja □ Nein
18. Nur der Trainer darf eine Auszeit beantragen. Richtig? K-32
□ Ja □ Nein

19. A1 dribbelt in seinem Vorfeld. Bei noch vier Sekunden auf der Wurfuhr unterbrechen die Schiedsrichter das
Spiel, weil sich B1 verletzt hat. Die Wurfuhr bleibt auf vier Sekunden. Richtig? K-53
□ Ja □ Nein

20. Der Mannschaftsfoulanzeiger wird aufgestellt, sobald der Einwerferin bzw. Freiwerferin nach dem 4. Mann-
schaftsfoul der Ball zur Verfügung steht. Richtig? K-115
□ Ja □ Nein
21. Spieluhr und Wurfuhr sind immer gleichzeitig zu starten. Richtig? K-1
□ Ja □ Nein

22. A1 passt aus der Ecke seines Vorfelds zurück zu A2 in der Nähe der Mittellinie. Der Ball verfehlt A2 und
fliegt ins Rückfeld der Mannschaft A. B1 läuft dem Ball hinterher und nimmt ihn in seinem Vorfeld auf. Die
Wurfuhr wird mit 14 Sekunden gestartet. Richtig? K-60
□ Ja □ Nein

23. Bei einem Korbwurf von A1 ist der Ball in der Luft, als bei 17 Sekunden auf der Wurfuhr A2 von B2 im
Vorfeld gefoult wird (3. Mannschaftsfoul B). Danach berührt der Ball den Ring. Mannschaft A erhält Einwurf
im Vorfeld mit 14 Sekunden auf der Wurfuhr. Richtig? K-73
□ Ja □ Nein

24. Nach dem ersten von zwei Freiwürfen für A1 wird gegen A2 ein Technisches Foul verhängt. Um den Freiwurf
für das Technische Foul zu werfen, kann B6 eingewechselt werden. Richtig? K-41
□ Ja □ Nein

25. Gegen A1 wird ein Persönliches Foul gepfiffen und unmittelbar darauf ein Flagrant Foul. Da das Persönliche
Foul sein 5. Spielerfoul war, wird ihm das Flagrant Foul als 6. Foul angeschrieben. Richtig? K-104
□ Ja □ Nein
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